SUREL in SPORTS

OYUN KURALLARI

1L.TAKIMLAR
1.1. TAKIMLAR SAHADA 4 OYUNCU ILE MUCADELE EDECEKLERDIR.
1.2. YEDEK OYUNCU SAYISI EN FAZLA 4 OLABILIR.

2.0YUN SURESI

2.1. MUSABAKALAR 2 DEVRE HALINDE 15°ER DAKIKADAN OYNANACAKTIR.

2.2. IKI GEYREK ARASINDA 5 DAKIKA DINLENME SURESI VERILECEKTIR.

2.3. OYUN SAATI, FAULLERDE YA DA BENZERI DURUMLARDA DURDURULMAYACAKTIR.

2.4. HUCUM EDEN TAKIMIN SURESI 24 SANIYEDIR VE MAC HAKEMLERIMIZIN INiSIYATIFINDEDIR.

3.SAYILAR
3.1. FAUL ATISLARI VE ICERDEN KAYDEDILEN SAYILAR 1 PUANDIR.
3.2. UC SAYI CIZGISININ DISINDAN KAYDEDILEN SAYILAR 2 PUANDIR.

4 FAULLER

4.1. BIREYSEL FAUL LIMITI YOKTUR.

4.2. TAKIM FAULU LiMIiTi BIRINCI CEYREKTE 4; IKINCi CEYREKTE 4’TUR. TAKIM FAULU DOLDUGUNDA, RAKIP TAKIM
YAPILAN FAULLERDE POZiISYONA BAKILMAKSIZIN “1 FAUL ATISI” KULLANIR.

4.3. BASKET-FAUL DURUMUNDA SAYI GECERLI OLUP; HUCUM EDEN TAKIM OYUNCUSU ILAVETEN 1 FAUL ATISI
KULLANIR.

44. FAUL ATISLARINDA OYUNCULAR 3 SANIYE KORIDORUNA DIZILMEZLER. REBOUND YOKTUR. SAYI GECERLI
OLURSA SAVUNMAKI TAKIM TOPU OYUNA DIPTEN SOKAR. SAYI GECERLI OLMAZSA HUCUM EDEN TAKIM OYUNA
DEVAM EDER.

4.5. TEKNIK FAUL YA DA SPORTMENLIK DISI FAULLER “2 FAUL ATISI” ILE CEZALANDIRILIR. ATISLARDAN SONRA TOP
OYUNA DIPTEN SOKAR.

5.MUSABAKA SAATLERI

5.1. MUSABAKA SAATINDEN ONCE TAKIMLARA 10 DAKIKALIK ISINMA SURESI VERILIR.

5.2. MUSABAKA SAATLER] FIKSTURDE BELIRTILEN SAATLERDE BASLAMAK ZORUNDADIR.

5.3. MUSABAKA SAATINDE SAHADA HAZIR BULUNMAYAN TAKIM, MUSABAKAYI HUKMEN KAYBETMIS SAYILIR.

6.KIYAFETLER

6.1. TAKIM OYUNCULARI TEK TiP FORMA YA DA T-SHIRT iLE MUSABAKADA OYNAYABILIRLER.

6.2. TEK TiP FORMA GIYMEYEN TAKIMLAR, KURUMUMUZCA VERILECEK OLAN RENKLI MAC YELEKLERINI GIYMEK
ZORUNDADIRLAR.

6.3. OYUNCULAR MUSABAKALAR ICERISINDE KENDISINE VEYA RAKIP OYUNCUYA ZARAR VEREBILECEK SAAT, KOLYE,
KUPE, BILEKLIK GiBi TAKILAR TAKAMAZLAR.

6.4. YUMUSAK TABANLI SPOR AYAKKABI GiYME ZORUNLULUGU VARDIR.

7.MOLALAR VE OYUNCU DEGIiSIKLIKLERI

7.1. OYUN SAATI DURMAYACAGINDAN TAKIMLARIN PERIYOT ICINDE MOLA ALMA HAKLARI YOKTUR.

7.2. OYUNCU DEGISIKLIGI SINIRSIZDIR. TOPUN OLU OLDUGU DURUMLARDA HAKEME BILDIRILEREK OYUNCU
DEGISIKLIGI GERCEKLESTIRILIR.

8.MAC VE KURALLAR

8.1. MUSABAKALAR TEK POTA OYNANACAKTIR.

8.2. MUSABAKAYA BASLAYACAK TAKIM, HAKEMIN YAZI-TURA ATISI iLE BELIRLENIR.

8.3. SAYI YIYEN TAKIM HUCUM HAKKINA SAHIPTIR. TOPU OYUNA DIP CIZGIDEN SOKAR. ILK PAS SERBESTTIR.

8.4. OYUN ESNASINDA TOP CANLI IKEN; REBOUND ALAN, TOP CALAN YA DA PAS ARASI YAPARAK TOPA SAHIP OLAN
SAVUNMA TAKIMI, HUCUM EDEBILMEK ICIN 3 SAYI CiZGiSININ DISINA CIKMAK ZORUNDADIR.

8.5. SURE BITIMINDE SKORDA ESITLIK VARSA; IKi TAKIMIN SAHADAKI OYUNCULARI TAKIMLARI ADINA 1’ER SERBEST
ATIS KULLANIR. 4 ATIS UZERINDEN YAPILACAK ATISLAR OYUNUN GALIBINI BELIRLER.

9.FAIR-PLAY VE CENTILMENLIiK

9.1. ILIMIZIN ONDE GELEN KURUM VE KURULUSLARININ KATILDIGI “BUSINESS LIG”DE; FAIR-PLAY VE
CENTILMENLIKTEN ODUN VEREN, TURNUVA KURALLARINA UYMAYAN, LIGIN VE PROGRAMIN AKSAMASINA
SEBEBIYET VEREN TAKIM YA DA TAKIM OYUNCULARI TURNUVADAN iHRAC EDILEBILIR. BU KARAR “SUREL in
SPORTS” YONETIMINE AITTIR.
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